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Sakk
Gimnázium
9/NY évfolyam
A Sakk tantárgy tanterve a 9. évfolyamon heti 1 órás oktatásával kapcsolatos irányelveket, célokat és tematikai egységeket határozza meg. Alapját a sakk oktatása képezi, mely kiegészül a kapcsolható matematikai témakörökkel. A helyi tantervben a 9/NY ill. a 9. évfolyam tematikáját dolgoztuk ki, mely csak a Sakk tantárgy moduljait tartalmazza
A Sakk tantárgy oktatását a 9. évfolyamon, heti 1 órában javasoljuk. A Sakk tanításának elsődleges céljai közé tartozik a matematika és a sakk megszerettetése a tanulókkal, a kifinomult, eredményes, minőségi gondolkodás elsajátítása, és az erre való tudatos igény felkeltése a tanulókban.

A tantárgynak nem célja, hanem inkább eszköze a sakktanulás, mely a matematikával együtt, egymást kiegészítve, a kiemelt fejlesztési területekre kölcsönösen fejti ki pozitív hatását. A sakkoktatás óvodásokra és kisiskolásokra gyakorolt pozitív iskola- és tanulás-előkészítő hatása már ismert. A középiskolai sakkoktatás segítségével a nyelvi előkészítő és a 9. osztályok számára ezek az előnyök szintén megszerzendőek és kamatoztathatóak.

A sakk sokoldalúan fejleszti a gondolkodást, személyiségfejlesztő hatása pedig vitathatatlan. A sakk játék mivoltából eredően motivációs bázist képez, és általa a tanulás, az agymunka becsülete magasabb szintre kerül a tanulók értékrendjében, és a matematikával közös vonásokat felismerve a diákoknak a későbbi tisztán matematika tanulmányokhoz való érzelmi viszonyát is pozitívan befolyásolja.

Cél az önálló, rendezett, logikus, alkotó, problémamegoldó gondolkodás kialakítása, ennek tudatos fejlesztése, a munkamemória fejlesztésével pedig a nyelvi kompetenciák javítása. A diákok legyenek tudatában saját értelmi képességeiknek, és ezek fejleszthetőségének.

A sakkon keresztül megtanulják, hogy a játékban folyamatos készülés, tanulás és gyakorlás útján jutnak sikerélményhez, a gyakori versenyszituációk pedig ebben megerősítik őket.

9/ny. évfolyam
A nevelésben és a személyiségfejlesztésben a Sakk kiemelkedő szerepet játszik. A gyerekek döntéshozó képessége nő, tapasztalják, hogy döntéseiknek következményei vannak. Pozitív motivációs szint mellett fejlesztjük a türelmet, az akaraterőt, a kitartást, a fegyelmet. Megtanulják a szabályok és az ellenfél tiszteletét, és megtapasztalják, hogy a tisztelet kivívható.

Gyors helyzetfelismerést, helyzetértékelést sajátítanak el, szervező, vezető, irányító készségük nő. A sakk nagyban hozzájárul, hogy a tanulók megtanulják a kudarcokat kezelni, hogy kritikus helyzetből is ki lehet jutni. Javítja az új helyzetekhez való alkalmazkodást, és erősíti az önbizalmat. Képesek lesznek magas szintű koncentrációra, ennek tudatos és hosszú távú fenntartására.

A kommunikáció területén a tanulási tanítási folyamatban fejlődik a tanuló matematikai és sakk szakszókincse, illetve egy-egy játékhelyzet elemzése, megvitatása megköveteli a tanulóktól a pontos fogalomalkotást, és a jó vitakészséget.

A matematikai kompetencia komponensei közül a számolás, mennyiségi következtetés, becslés fejlődik, a kombinatív készség, az absztrakciós és szintetizáló képesség, valamint a divergens gondolkodás képessége pedig egyértelműen a sakk velejárója. A tanulók képesek lesznek az összefüggéseket, ok-okozati viszonyokat felismerni. Fejlett problémaérzékenységet sajátítanak el, célirányos gondolkodást és rendszerszemléletet.

A Sakk fontos szerepet kap a térbeli viszonyok átlátásában, ennek jelrendszere segítségével történő feldolgozásában, végül a belső reprezentáció egyre könnyebbé válásában. A diákok kreativitása és intuitív képessége, produktív képzelete, valamint nem utolsó sorban munkavégzésük hatékonysága és gyorsasága is fejlődik.

A hatékony, önálló tanulásban a diákok megerősítést kapnak, rájönnek, hogy tanulás nélkül nem érhetnek el fejlődést, különben a versenyhelyzetekben alul maradnak. A tanulás szerepét a sakk felértékeli, pozitív tanulói attitűdöt alakít ki a játékon keresztül, ami egy állandósult kíváncsi és érdeklődő magatartás eredményezhet. A koncentráció, a rövid és hosszú távú memória, valamint a kitartás ezzel egyidejű fejlesztése pedig a tanulásban sikerélményhez vezet.

A tantárgy sajátos fejlesztési céljai: 

· Tájékozódás a síkban, koordináta-rendszerben, 

· mennyiségi jellemzők kifejezése, mennyiségi következtetések,
· halmazok, geometria struktúrák, gráfok,

· tudatos megfigyelés elvont szituációkban, célirányos akaratlagos figyelem fejlesztés, szemponttartás,

· esetfelsorolások, megszámolási problémák, kombinatorika, becslés, fejszámolás,

· képi emlékezés statikus helyzetekben, történésre való emlékezés, ismeretek tudatos memorizálása, felidézése,

· célszerűség, jelentéstartalom megítélése, megítélés értékek szerint (egyértelműség, érthetőség, egyszerűség, szépség, gyakorlati felhasználhatóság); információ megítélése aszerint, hogy fontos-e, illetve felhasználjuk-e az adott szituációban, adott kérdés eldöntéséhez, adott probléma megoldásához, állítások megítélése, következtetés megítélése,

· oksági kapcsolatok keresése, általánosítás, specializálás,

· a valószínűségi gondolkodás fejlesztése,

· jelek szerepe, használata, matematika logikai nyelv,

· gondolatmenet, elképzelt tevékenység vizsgálata, gondolatmenet leírása szavakkal, szimbólumokkal, megismert gondolatmenet felhasználása,

· algoritmus követése, értelmezése, készítése,

· problémafelismerés, problémaérzékenység, ismert és ismeretlen momentumok ütköztetése, a probléma feldolgozása, visszavezetés egyszerűbb problémákra, önálló eljárások keresése, megoldási kísérletek,

· döntési fák, játékelméleti és döntéselemzési szempontok.

9/NY évfolyam
Témák:
1. Szabályrendszer, jelrendszer megismertetése, a bábok menetmódjának megismerése, csoportosítása, a sakkjátszma bemutatása. Sakktáblás logikai játékok, tájékozódás a koordináta-rendszerben
2. Mattadás, patt. Logika
3. Sakktaktikai elemek, kombinatorika
4. Az állásértékelés készségének kialakítása, gráfok, döntési fák
5. Az állás fejlesztése
6. A végjátékok alapelvei
7. A játszma megalapozása. A megnyitások kiválasztása. Taktikai elemek gyakorlása feladványfejtéssel
Összóraszám/órakeret: 36 óra – 1 óra/hét
	
	Téma
	Órakeret/ összóraszám
	Témafeldolgozás
	Gyakorlás, összefoglalás, számonkérés

	
	
	
	Keret-tantervi
	Helyi tantervi
	Keret-tantervi
	Helyi tantervi

	1.
	Bevezető – motiváció
	1
	-
	1
	-
	-

	2.
	Szabályrendszer, jelrendszer megismertetése, a bábok menetmódjának megismerése, csoportosítása, a sakkjátszma bemutatása. Sakktáblás logikai játékok, tájékozódás a koordináta-rendszerben
	6
	2
	-
	4
	-

	3.
	Mattadás, patt. Logika
	5
	1
	-
	4
	-

	4.
	Sakktaktikai elemek, kombinatorika
	10
	4
	-
	6
	-

	5.
	Az állásértékelés készségének kialakítása, gráfok, döntési fák
	3
	3
	-
	-
	-

	6.
	Az állás fejlesztése
	4
	1
	-
	3
	-

	7.
	A végjátékok alapelvei
	3
	1
	-
	2
	-

	8.
	A játszma megalapozása. A megnyitások kiválasztása. Taktikai elemek gyakorlása feladványfejtéssel


	4
	1
	-
	3
	-

	
	Összesen
	36
	13
	1
	22
	-


Sakk tanterv

9/Ny évfolyam
	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	1. Szabályrendszer, jelrendszer megismertetése, a bábok menetmódjának megismerése, csoportosítása, a sakkjátszma bemutatása. Sakktáblás logikai játékok, tájékozódás a koordináta-rendszerben
	Órakeret 6 óra

	Előzetes tudás
	Alapvető geometriai ismeretek – sor, vonal, átló. Természetes számok ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Az általános megismerési készség és a tanulási képesség fejlesztése, motivációs bázis kialakítása, tájékozódás a síkban, koordináta-rendszerben, mennyiségi jellemzők kifejezése, mennyiségi következtetések. Szimbólumok és tevékenység kapcsolatának felismerése.

	Tevékenységek
	Ismeretek/Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Bemutatás, magyarázat demonstrációs táblán

· mintajátszmák bemutatása, elemzése,

· tanácskozási játszmák váltása,

· ismerkedés a sakktáblával,

· logikai feladványok sakktáblán, 

· lefedési, színezési, darabolási problémák,

· sakktáblán játszható játékok (gyalogháború, tandem, franciasakk…),

· csoportosítási feladatok,

· sakktáblabejárás.
	Tábla felépítése, koordinátázása, mező, vonal, sor; világos és sötét mezők

· bábok neve és csoportosítása, (király, gyalog, könnyűtiszt, nehéztiszt),

· a bábok menetmódja,

· figurák értéke,

· a lépés és az ütés,

· a sakkadás és a sakk kivédése,

· különleges lépések (sáncolás, gyalogátváltozás, menet közbeni ütés (en passant),

· a sakkjátszma kezdete és befejezése, a játszma szakaszai (megnyitás, középjáték, végjáték),

· a sakkjáték legfontosabb szabályai és etikai, követelményei (pl. lépés: fogott figura lép, elengedett figura marad),

· a mezők neve, a lépés jelölése,

· koordináta-rendszer, tengelyek, koordináták,

· halmazok, csoportosítási szempontok, alapvető halmazműveletek megismerése,

· a sakk története.
	Matematika: tájékozódás síkban, függvények, halmazok.

Informatika: képalkotás.

Földrajz: földrajzi koordináták, navigáció, csillagászat.

Idegen nyelv: rendszerszemlélet.

Biológia-egészségtan: életfolyamatok holisztikus szemlélete.

Kémia; fizika: jelrendszer, jelölésrendszer, természeti törvények.

	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Alapállás, báb, menetmód, mező, sor, vonal, átló, menetközben ütés – 
en passant, megnyitás, középjáték, végjáték, sáncolás, nyílt vonal, félig nyílt vonal, koordináta-rendszer, tengely, halmaz, metszet, unió, komplementer, számosság.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	2.  Mattadás, patt. Logika
	Órakeret 5 óra

	Előzetes tudás
	A bábok menetmódjának ismerete és a folyamatos sakkadás és sakk kivédése lehetőségének felismerése.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Szintetizáló képesség fejlesztése. Az állítások megítélése, következtetés megítélése, jelek szerepe, használata, matematika logikai nyelv pontos használata. A logikus gondolkodás fejlesztése. Szabálytisztelet, szabálykövetés, etikus viselkedés erősítése. Türelem fejlesztése.

	Tevékenységek
	Ismeretek/Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Egyszerű matt- és pattkombinációk megoldása feladatlapról

· demonstrációs táblánál a jellemző állások bemutatása,

· játszmaelemzés,

· kombinatorika feladatok megoldása,

· becsléses feladatok,

· igaz, hamis állítások tagadása,

· igazmondós-hazudós feladatok,

· logikai játékok,

· logikai műveletek igazságtábláinak elkészítése,

· sakkos logikai feladatok.
	Adott típusállás felállítása

· matt-típusok,

· mattadás különböző bábukkal,

· mattképek, pattképek felismerése, mattkombinációk, pattkombinációk kivitelezése, 

· ok-okozati összefüggések felismerése,

· logikai kijelentés,

· logikai értékek: igaz, hamis,

· tagadás,

· logikai műveletek,

· és, vagy, ha… akkor…, akkor és csak akkor típusú kijelentések,

· a formális logika szabályai, jelrendszere, kvantorok (minden, van olyan, létezik),

· az univerzális és egzisztenciális állítások logikai szerkezete.
	Matematika: logika mint a matematika nyelve, tételbizonyítási módszerek.
Informatika: logikai kapuk, műveletek.

	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Mattkép, pattkép, mattkombináció, pattkombináció, konjunkció, diszjunkció, negáció, ekvivalencia, implikáció, létezik – egzisztenciális kvantor, minden – univerzális kvantor, igazságtábla.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	3. Sakktaktikai elemek, kombinatorika
	Órakeret 10 óra

	Előzetes tudás
	Alapvető szabályismeret, számolási képességek, szorzás, osztás, törtek ismerete, halmazok ismerete, tájékozódás a koordináta-rendszerben és a sakktáblán.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Az absztraháló és elemző képesség fejlesztése. Fogalmak alkotása, rendszeralkotás, kombinatorikus modellek, nyelvezet helyes használata. Az esetfelsorolások, megszámolási problémák, kombinatorikai feladatok során becslés és fejszámolás fejlesztése. A problémafelismerés és problémaérzékenység fejlesztése. Az önbizalom, és a kritikai gondolkodás, diszkusszió képességének fejlesztése.

	Tevékenységek
	Ismeretek/Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Csoportokban történő feladatmegoldás

· változatok számolása saját táblánál,

· játszmaelemzés,

· kombinatorika feladatok,

· sakk-környezetben végezhető kombinatorika feladatok,

· a nagyságrendek demonstrálása,

· memóriajátékok, fejszámolós játékok, trükkök.
	A kínálkozó lehetőségek felismerése, közülük a legelőnyösebb kiválasztása

· helyzetfelismerés és eredményes alkalmazás,

· mintázatok, taktikai elemek memorizálása, felismerése, létrehozása a sakktáblán,

· a jelölések használata,

· az elnevezések helyes használata,

· alapvető összeszámolási, megszámlálási problémák,

· becslések, fejszámolás,

· kombinatorikai alapfogalmak,

· permutáció (ismétléses, ismétlés nélküli),

· kombináció (ismétlés nélküli),

· variáció (ismétléses, ismétlés nélküli),

· változat.
	Matematika: valószínűség-számítás.

Informatika: műveletek gépigénye.

Biológia-egészségtan: genetika, populációgenetika.

Kémia: számolási feladatok.

Idegen nyelv: munkamemória, hosszú távú memória, rendszerszemlélet.

	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Kötés, felfedett sakk, villa, elterelés, ráterelés, kettős sakk, közbeiktatás, áldozat, kombináció, kényszerlépés, kényszerítő erejű lépés.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	4. Az állásértékelés készségének kialakítása, gráfok, döntési fák
	Órakeret 3 óra

	Előzetes tudás
	Logika, halmazok, kombinatorika, sakktaktikai elemek ismerete, helyzetfelismerő képesség.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Áttekintő képesség, globális szemlélet, átlátó, átfogó, helyzetfelismerő képesség, előre gondolkodás, divergens gondolkodás fejlesztése. Gondolatmenet, elképzelt tevékenység vizsgálata, gondolatmenet leírása szavakkal, szimbólumokkal. Algoritmus követése, értelmezése, készítése. Halmazok, geometriai struktúrák, gráf segítségével problémák reprezentálása – modellhasználat fejlesztése. Annak elősegítése, hogy a tevékenységből fokozatosan kialakuljon a tevékenység belső reprezentációja.

	Tevékenységek
	Ismeretek/Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Álláselemzés
· mintaállások felállítása saját táblán,

· próbajátékok adott állásból,

· kombinációk, lehetőségek számolása,

· lépésigény kiszámolása,

· feladatok gráfokra,

· kombinatorikai feladatok megoldása gráfokkal,

· gráfok alkalmazása,

· gráfok megadása mátrixokban,

· sakkverseny elméleti szervezése (meccsek számának meghatározása, adott számú résztvevőkkel, különböző feltételekkel),

· memóriajátékok.
	Állásértékelés, álláselemzés

· egyszerű kombinációs feladatok felállítása,

· megadott állásból kombinációs lépések keresése,

· kombinációk kialakítása,

· előnyök ismerete, elérése, kihasználása,

· kombináció,

· kombinációs lehetőségek memorizálása,

· gráfok alkalmazása,

· gráfelméleti fogalmak,

· gráfok megadása,

· irányított gráfok, algoritmusok, folyamatábrák ismerete, készítése,

· élsúlyozott gráfok,

· a körmentes gráf: fa,

· döntési fák készítése, alkalmazása.
	Matematika: gráfelmélet, valószínűség-számítás – Bayes-tétel.

Idegen nyelv: nyelvtani szerkezetek, struktúrák.

Magyar nyelv és irodalom: mondatelemzés gráfja.

Informatika: döntési fa, adatbázis-struktúrák, keresési fa, programozási alapok, algoritmusok, hálózatok.

Történelem, társadalmi és állampolgári ismeretek: családfák.

Biológia-egészégtan: evolúció, genetika, törzsfák.

Kémia: molekulák szerkezete, halmazok, feladatmegoldás.

	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Fejlődési előny, pozícióelőny, anyagi előny, térelőny, időelőny, tempóelőny, pont, él, fokszám, irányított gráf, teljes gráf, páros gráf, gráf mátrixa, kör, út, séta, fa, erdő, döntési fa.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	5. Az állás fejlesztése
	Órakeret 4 óra

	Előzetes tudás
	Előnyös állás ismérveinek ismerete, előnyök típusai és ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Gondolkodás fejlesztése (munkamemória, oksági összefüggések felismerése). Kreativitás és problémamegoldó képesség fejlesztése. Helyzetfelismerés, helyzetértékelés biztonságának növelése. Pontosságra törekvés erősítése. Tudatos megfigyelés elvont szituációkban, célirányos akaratlagos figyelem fejlesztése, szemponttartás erősítése. 

	Tevékenységek
	Ismeretek/Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Típusállások elemzése
· állások lejegyzése,

· állások kialakítása,

· állások értékelése, javítása,

· gyakorló játszmák,

· kombinációk megoldása,

· csoportos feladatmegoldás.
	A király biztonsága
· a centrum,

· a figurák aktivitása,

· a gyalogszerkezet,

· a memorizált előnyös állások előhívása,

· álláselőny érvényesítése,

· stratégiák, taktikai elemek mérlegelése,

· állás reális megítélése.
	Idegen nyelv: memória.

Történelem, társadalmi és állampolgári ismeretek: oksági összefüggések, ok-okozati viszonyok.

Vizuális kultúra: kreativitás.

Biológia-egészségtan: etológia, ökológia.

	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Rövid sánc, hosszú sánc, gyalogcentrum, nyílt és zárt állás, középen maradt király, izolált gyalog, duplagyalog, futópár, lebonyolítás.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	6. A végjátékok alapelvei
	Órakeret 3 óra

	Előzetes tudás
	Bábuk menetmódjának, értékének, ütési lehetőségének ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	Törekvés erősítése az oksági kapcsolatok keresésére, általánosításra, specializálásra, megismert gondolatmenet felhasználására. A célszerűség és a jelentéstartalom megítélési képességének fejlesztése. A hatékony, gyors, célirányos gondolkodás fejlesztése. Kitartás erősítése.

	Tevékenységek
	Ismeretek/Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	· Különböző mattadási lehetőségek bemutatása, egyéni gyakorlása,

· végjáték feladványok megoldása.
	Elemi végjátékok megismerése, gyakorlása

· fő végjátéktípusok megismerése,

· végjátékfeladatok megoldása,

· a gyalog értéknövekedésének felismerése,

· a szabadgyalog bevitelének gyakorlása,

· védekezési módok felismerése hátrányos végjátékokban.
	Matematika: logika, gráfok.

Biológia-egészségtan: problémafeladatok.

Kémia: problémafeladatok.

	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Szabadgyalog, gyalogátváltozás, elméleti döntetlen, tempó, oppozíció, lépéskényszer.


	Tematikai egység/ Fejlesztési cél
	7.  A játszma megalapozása. 
A megnyitások kiválasztása.

Taktikai elemek gyakorlása feladványfejtéssel
	Órakeret 4 óra

	Előzetes tudás
	Megnyitási alapfogalmak ismerete.

	A tematikai egység nevelési-fejlesztési céljai
	A jó értelemben vett versenyszellem és győzni akarás kialakítása. Az általános megismerési készség és a tanulási képesség fejlesztése. A koncentráció fejlesztése, tudatos fenntartása. A szervezés, vezetés, irányítás képességének fejlesztése. Annak felismertetése, hogy tanulás nélkül nincs fejlődés, tanulás segítségével tehetnek szert sikerekre a sakktáblánál. A képi emlékezés fejlesztése statikus helyzetekben, történésre való emlékezés, ismeretek tudatos memorizálása, felidézése.

	Tevékenységek
	Ismeretek/Követelmények
	Kapcsolódási pontok

	Megnyitások kiválasztása szakkönyvekből

· változatok lejegyzése,

· játszmaelemzés,

· gyűjtőmunka,

· memóriafejlesztés,

· nyitások memorizálása.
	Nyílt, zárt, félig nyílt megnyitások

· cseljátékok,

· főbb megnyitás típusok,

· az ellenfél megnyitásának felismerése, a megfelelő ellenlépések megválasztása,

· a sakk adatbázisok szerepének megismerése, a Chessbase használata.
	Idegen nyelv: hosszú távú memória és munkamemória.

	Kulcsfogalmak/ fogalmak
	Megnyitás, védelem, csel, ellencsel, sakk adatbázis, elzárás, rombolás, kulcsmező.


	A fejlesztés várt eredményei az egy évfolyamos ciklus végén
	A tanulók a lehetőségek összeszámolásánál képesek mennyiségi becslésekre, a kombinatorika módszereit ismerik és használják, amire később biztosan építhetnek. A sakkban gyorsan felmérik a kínálkozó lehetőségeket, ezeket értékelik, átlátják az ellenfél lehetőségeit is. Látják az ok-okozati összefüggéseket, képesek tanulni a hibáikból.

Megismerik a gráfelmélet jelentőségét, mindennapi használhatóságát. Képesek gráfokat használni problémák, folyamatok leírására. 
A megtanult alapfogalmakat felismerik a játékszituációban, és eredményesen alkalmazzák. A szimbólumokat jól használják, fejben, tábla nélkül is képesek több körön keresztül sakkozni.

A tanulók képesek integrálni a meglévő ismereteiket, hatékonyan alkalmazni a megismert fogalmakat.

Képesek tervezni. Felismerik az ellenfél számára adódó kedvező lehetőségeket, és hatékony lépésekkel előzik meg azok érvényesülését.

Hatékony állásválasztás kialakulása a memorizálás módszerének alkalmazásával. Képesek több állást, megnyitást felidézni. Felismerik az ellenfél nyitását. Összpontosítanak és koncentrálnak, birtokában vannak a sakkjátszma alapvető szituációinak, fogásainak.

Döntési fák segítségével képesek bonyolult szituációkat átláthatóvá tenni.

A tanulók megismerik és bepillantást nyernek az alapvető döntési és játékszituációk kezelésébe. Életkoruknak és ismereteiknek megfelelő szinten képesek várható értéket és kockázatot számolni, tudatában vannak, hogy ezek ellentétesen mozgó mutatók. 
A legkisebb veszteség és legnagyobb nyereség, a legkisebb elmulasztott nyereség módszerek elveit ismerik és alkalmazni tudják. A tanulók felismerik a különböző területeken előforduló döntéshelyzetek azonos motívumait, és különbözőségeit.
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